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1. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ:
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций:

	Индекс компетенции
	Содержание компетенции 
(или ее части)
	Индикаторы компетенций (код и содержание)

	ПК-5
	Способен применить творческий подход в проектировании и дизайне объектов ландшафтной архитектуры с учетом современных тенденций
	ПК-5.1 Определяет основные методы изображения, визуализации, моделирования и автоматизированного проектирования как способов выражения ландшафтно- архитектурного замысла, включая графические, макетные, компьютерные, вербальные, видео;
ПК-5.2 Использует основные программные комплексы проектирования, компьютерного моделирования, создания чертежей и моделей при реализации объектов ландшафтной архитектуры и садово-паркового строительства.


2. Место дисциплины в структуре ОП: 
Цель преподавания дисциплины: формирование у студентов системы знаний о закономерностях формирования живописного изображения; восприятия предметов и форм живого мира, окружающей среды и их рисование; умений и навыков в области художественной графики.

Задачами освоения дисциплины являются: 

· изучение объективных закономерностей природы через реалистическое изображение;

· освоение приемов и методов ведения рисунка.

Дисциплина является одной из дисциплин по выбору и входит в состав Творческого модуля из части, формируемой участниками образовательных отношений, учебного плана направления 35.03.10 Ландшафтная архитектура 

3. Объем дисциплины и виды учебной работы
Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 3 зачетные единицы, 108 академических часа (1 зачетная единица соответствует 36 академическим часам).
Очная форма обучения

	Вид учебной работы
	Трудоемкость в акад.час

	
	
	Практическая подготовка

	Контактная работа (аудиторные занятия) (всего):
	52

	в том числе:
	

	Лекции
	16
	-

	Лабораторные работы / Практические занятия (в т.ч. зачет)
	-/36
	-/2

	Самостоятельная работа (всего)
	29

	Вид промежуточной аттестации (экзамен):
	27

	контактная работа
	2,35

	самостоятельная работа по подготовке к экзамену
	24,65

	Общая трудоемкость дисциплины (в час. /з.е.)
	108/3 


4. Содержание дисциплины

При проведении учебных занятий обеспечивается развитие у обучающихся навыков командной работы, межличностной коммуникации, принятия решений, лидерских качеств (включая при необходимости проведение интерактивных лекций, групповых дискуссий, ролевых игр, тренингов, анализ ситуаций и имитационных моделей, составленных на основе результатов научных исследований, проводимых организацией, в том числе с учетом региональных особенностей профессиональной деятельности выпускников и потребностей работодателей).

4.1 Блоки (разделы) дисциплины.

	№
	Наименование блока (раздела) дисциплины

	1
	Типы графики, цветовые модели

	2
	Пиксельные изображения

	3
	Векторные изображения

	4
	Графические форматы

	5
	Печать графических изображений

	6
	Создание графических объектов в редакторе CorelDraw

	7
	Создание графических объектов в редакторе Photoshop


4.2. Примерная тематика курсовых работ (проектов):
Курсовая работа по дисциплине не предусмотрена учебным планом.

4.3. Перечень занятий, проводимых в активной и интерактивной формах, обеспечивающих развитие у обучающихся навыков командной работы, межличностной коммуникации, принятия решений, лидерских качеств. Практическая подготовка*.

	№ п/п
	Наименование блока (раздела) дисциплины
	Занятия, проводимые в активной и интерактивной формах
	Практическая подготовка*

	
	
	Форма проведения занятия
	Наименование видов занятий
	

	1.
	Типы графики, цветовые модели
	лекционное занятие
	Выполнение практического задания
	Дискуссия

	2.
	Пиксельные изображения
	практическое занятие
	Выполнение практического задания
	Коллоквиум 

	3.
	Векторные изображения
	практическое занятие
	Выполнение практического задания
	Круглый стол 

	4.
	Графические форматы
	практическое занятие
	Выполнение практического задания
	Дискуссия

	5.
	Печать графических изображений
	практическое занятие
	Выполнение практического задания
	Подготовка реферата

	6.
	Создание графических объектов в редакторе CorelDraw
	практическое занятие
	Выполнение практического задания
	

	7.
	Создание графических объектов в редакторе Photoshop
	практическое занятие
	Выполнение практического задания
	


5. Учебно-методическое обеспечение для самостоятельной работы обучающихся по дисциплине

Темы конспектов:

1. Типы графики, цветовые модели
2. Пиксельные изображения
3. Векторные изображения
4. Графические форматы
5. Печать графических изображений
6. Создание графических объектов в редакторе CorelDraw
7. Создание графических объектов в редакторе Photoshop
Темы рефератов:

1. Модели RGB, CMYK, HSB, HSL, Lab
2. Физиологические особенности восприятия цвета

3. Разрешение и размеры изображения

4. Особенности работы с пакетами при разработке изображений для веб

5. Получение качественного изображения

6. Источники пиксельных изображений

7. Принципы векторной графики.
8. Приёмы компьютерной графической техники

9. Графические форматы пакетов, совместимость форматов, импорт-экспорт изображений из одного пакета в другой

10. Изображения в формате jpeg при различных степенях компрессии

11. Редактор CorelDraw как лидер среди редакторов векторной графики

12. Редактор Photoshop как общепризнанный лидер среди редакторов пиксельной графики

6. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости 
6.1. Текущий контроль

	№

п/п
	№  и наименование блока (раздела) дисциплины
	Форма текущего контроля

	1
	Типы графики, цветовые модели
	Конспект

Реферат

Работа на практических занятиях

	2
	Пиксельные изображения
	Конспект

Реферат

Работа на практических занятиях

	3
	Векторные изображения
	Конспект

Реферат

Работа на практических занятиях

	4
	Графические форматы
	Конспект

Реферат

Работа на практических занятиях

	5
	Печать графических изображений
	Конспект

Реферат

Работа на практических занятиях

	6
	Создание графических объектов в редакторе CorelDraw
	Конспект

Реферат

Работа на практических занятиях

	7
	Создание графических объектов в редакторе Photoshop
	Конспект

Реферат

Работа на практических занятиях


7. ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНОЙ ЛИТЕРАТУРЫ:
	№ п/п
	Наименование
	Авторы
	Место издания
	Год издания
	Наличие

	
	
	
	
	
	Печатные издания
	ЭБС 

(адрес 

в сети Интернет)

	1. 
	Архитектурная графика и основы композиции


	Лукина И. К. 


	Воронеж
	2007
	
	http://biblioclub.ru


	2. 2
	Компьютерная графика: Учебное пособие
	Хвостова И. П., Серветник О. Л., Вельц О. В.
	Ставрополь: СКФУ
	2014
	
	http://biblioclub.ru


	3. 
	Сюжетная графика
	Бесчастнов Н.П.
	М.: Владос
	2012
	
	http://biblioclub.ru

	4. 
	Техническое рисование 

	Кузмичева М. Н. , Грицкевич Е. В. , Конюхова В. В.
	Красноярск: СибГТУ, 
	2012
	
	http://biblioclub.ru

	5. 
	Основы архитектурно-конструктивного проектирования
	Никитина Н.П. 

	Екатеринбург: Издательство Уральского университета  

	2012
	
	http://biblioclub.ru

	6. 
	Инженерная и компьютерная графика: учеб пособие для бакалавров.


	Колесниченко Н. M., Черняева Н. Н.
	Москва, Вологда: Инфра-Инженерия
	2018
	
	http://biblioclub.ru


8.Ресурсы информационно-телекоммуникационной сети «Интернет»
1. «НЭБ». Национальная электронная библиотека. – Режим доступа: http://нэб.рф/
2. «eLibrary». Научная электронная библиотека. – Режим доступа: https://elibrary.ru
3. «КиберЛенинка». Научная электронная библиотека. – Режим доступа: https://cyberleninka.ru/
4. ЭБС «Университетская библиотека онлайн». – Режим доступа: http://www.biblioclub.ru/
5. Российская государственная библиотека. – Режим доступа: http://www.rsl.ru/
6. ЭБС Юрайт. - Режим доступа: https://urait.ru/
9. ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ, ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ ПРИ ОСУЩЕСТВЛЕНИИ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА ПО ДИСЦИПЛИНЕ:
В ходе осуществления образовательного процесса используются следующие информационные технологии:
- средства визуального отображения и представления информации (LibreOffice) для создания визуальных презентаций как преподавателем (при проведении занятий) так и обучаемым при подготовке докладов для семинарского занятия.
- средства телекоммуникационного общения (электронная почта и т.п.) преподавателя и обучаемого.
- использование обучаемым возможностей информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» при осуществлении самостоятельной работы.

9.1. Требования к программному обеспечению учебного процесса
Для успешного освоения дисциплины, обучающийся использует следующие программные средства:
· Windows 10 x64
· MicrosoftOffice 2016
· LibreOffice
· Firefox
· GIMP
9.2. Информационно-справочные системы (при необходимости):
Не используются
10. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Для проведения занятий лекционного типа предлагаются наборы демонстрационного оборудования и учебно-наглядных пособий.
Для изучения дисциплины используется следующее оборудование: аудитория, укомплектованная мебелью для обучающихся и преподавателя, доской, ПК с выходом в интернет, мультимедийным проектором и экраном.

Для самостоятельной работы обучающихся используется аудитория, укомплектованная специализированной мебелью и техническими средствами (ПК с выходом в интернет и обеспечением доступа в электронно-информационно-образовательную среду организации).
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